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Akademia Sztuki w Szczecinie
Gry komputerowe i rzeczywistos$¢ wirtualna
Gry komputerowe i rzeczywistos¢ wirtualna
Studia 1. Stopnia
stacjonarne

ogolnoakademicki

Zalacznik nr 4 do Zarzadzenia Rektoranr ...../20... z dnia ...... /20...

SYLABUS
A. Informacje ogdlne
azwa Podstawy digital kod ; S
. . przedmiotu przynaleznosc .
T paintingu i concept (z planu GKRW.1.D4 do bloku kierunkowy
artu studiow)
. .. | karolina.kaleta@ak
prowadzacy | mgr Karolina Kaleta e-mail ) ) @
ademiasztuki.eu
rok [ semestr 1,2 punkty ECTS 4+4
typ , jezyk ,
przedmiotu obowigzkowy wyktadowy polski
wyktady 6+0
¢wiczenia 39+45 suma
liczba godzin 90
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

— Pozytywne przejscie procesu rekrutacyjnego

C. Informacje dotyczgce celéw przedmiotu

C1 — przekazanie wiedzy na temat podstawowych narzedzi informatycznych
C2 — przekazanie wiedzy z podstawowych technik malowania cyfrowego (tzw. digital painting)
C3 — przekazanie wiedzy z wykorzystania cyfrowej manipulacji obrazem (fotomontaz, korekcja barwna

itp.)

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK)

(opis osiggnied studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW




WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Posiada podstawowg wiedze dotyczacy realizacji prac projektowych w zakresie
projektowania gier i wirtualnej rzeczywistosci ze szczegdlnym uwzglednieniem GK1_wo1 P6S_WG
malarstwa cyfrowego oraz grafiki koncepcyjnej
Posiada podstawowg wiedze dotyczaca srodkéw komunikacji wizualnej i
. . S o GK1_WO03 P6S_WG
ekspresji artystycznej, wykorzystywang w procesie digital paintingu oraz concept
Posiada wiedze ogdlng odnosnie technologii realizacji projektéw z zakresu
malarstwa cyfrowego oraz grafiki koncepcyjnej, jak réwniez posiada swiadomos¢ GK1_WO06 P6S_WG
ich ciggtego rozwoju
Zna fachowg terminologie z zakresu malarstwa cyfrowego oraz grafiki GK1_Wo07 P6S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Potrafi tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne zwigzane z
) . GK1_u01 P6S_UW
malarstwem cyfrowym oraz grafikg koncepcyjna
Potrafi wykorzystac rézne media ekspresji artystycznej w celu osiggniecia swoich
- Y . y . . presit artysty ! gl i GK1_U02 P6S_UW
celdw i zatozen projektowych zwigzanych z malarstwem cyfrowym oraz grafikg
Potrafi tworzy¢ formy i kompozycje w dwu- i tréjwymiarowe oraz obrazowac je
. . - GK1_Uo4 P6S_UW
przy pomocy malarstwa cyfrowego i grafiki koncepcyjnej
Potrafi w sposéb swiadomy dobierac i postugiwac sie wiasciwymi technikami,
technologiami oraz specjalistycznym oprogramowaniem, potrzebnymi do
. “g ) pecialisty . ym Oprog P v ] GK1_U08 P6S_UW
realizacji prac projektowych zwigzanych z malarstwem cyfrowym oraz grafika
koncepcyjng, dla osiggania zatozonych w procesie projektowym celéw
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Pojmuje potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i ps6 KU
trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) w celu podnoszenia kompetencji GK1_Ko01 -
. . P6S_KR
zawodowych, osobistych i spotecznych
Realizuje wtasne koncepcje i dziatania twodrcze w zakresie malarstwa cyfrowego i
grafiki koncepcyjnej, oparte na zréznicowane;j stylistyce, wynikajgcej z GK1_Ko04 P6S_KK
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji
Korzysta z wiedzy i pomocy ekspertéw z dziedziny malarstwa cyfrowego oraz
grafiki koncepcyjnej w przypadku, kiedy ma trudnosci w samodzielnym GK1_K11 P6S_KK
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
D1. Tresci programowe
wyktad c¢wiczenia
semestr |
typ temat liczba | typ temat Liczh
godz a
Wk Wprowadzenie postaw perspektywy, | 3 Cws | Podstawy obstugi programu Adobe 3
kompozycji, kadrowania oraz teorii Photoshop. Cwiczenie z podstaw
koloréw w kontekscie malarstwa malarstwa cyfrowego.
cyfrowego.
Cws | Praktyczne sposoby wykorzystania 3
podstawowych narzedzi do
fotomanipulacji w rastrowych
programach graficznych. Cwiczenia z
podstaw fotomontazu cyfrowego.




Praktyczne sposoby wykorzystania
podstawowych narzedzi do
fotomanipulacji i malarstwa cyfrowego
w rastrowych programach graficznych.
Cwiczenia z taczenia technik rastrowych
do tzw. Mattepaintingu, photobashing

Wk

Wprowadzenie do podstaw technik
concept artu oraz podstaw
psychofizjologii widzenia. Technika
projektowania na sylwetach, ztoty
podziat w projektowaniu, tworzenie
spojnych grup, dobieranie palet
kolorystycznych, turnaround.
Zastosowanie modelowania 3D w
concept arcie.

Cws

Podstawy obstugi programu clip studio
paint. Cwiczenie z podstaw concept
artu oraz tworzenia moodboardow.

Cws

Cwiczenia z zakresu projektowania
assetow do gier komputerowych —
projekty propdéw. Hero prop.

12

Cwiczenie z podstaw projektowania
postaci.

12

semestr Il

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczb

cads

Cws

Cwiczenie polegajace na
zaprojektowaniu przestrzeni/
pomieszczenia zgodnie z wytycznymi.
Proces pracy podzielony jest na etapy:
-stworzenie moodboardu oraz opisu
zatozen projektowych

-wstepne szkice elementéw scenografii
i przestrzeni pod réznymi katami, rzut z
gory, szkice w perspektywie, blockout
-finalny render wybranego kadru

20

Cwiczenie polegajace na
zaprojektowaniu grupy postaci lub/oraz
obiektdw na zadany temat. Proces
pracy podzielony jest na etapy:
-stworzenie moodboard oraz opisu
zatozen projektowych

-sylwety i wstepne szkice koncepcyjne
-dalsza eksploracja wybranych
koncepcji

-turnaround

-stworzenie finalnego renderu
wybranych konceptéw

Praca ma charakter pracy zaliczajacej i
sprawdzajacej nabyte w toku

25

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi




Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa

1. Podrecznik uzytkownika Adobe Photoshop, Clip Studio Paint

E2. Literatura uzupetniajgca

1. Anatomy for Sculptors, Uldis Zarins, Sandis Kondrats, wyd. Exonicus LLC, 2014
The Art and Science of Digital Compositing, Ron Brinkmann, Elsevier Books

2
3. Sen Czarownika. Fabularny podrecznik concept artu, Graniak Pawet, CDP Sp. z o.0.
4

Framed Ink: Drawing and Composition for Visual Storytellers, Marcos Mateu-Mestre, Design
Studio Press

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

- aktywnos$¢ i zaangazowanie podczas zajec (20%) -
jakos¢ wykonania zrealizowanych ¢wiczen (20%)

- prawidtowa realizacja ustalen z
przeprowadzonych konsultacji (20%)

- postep w rozwoju indywidualnym studenta w

oparciu o przeglad semestralny (40%)

Inne:
ocena ocena dobra ocena ocena | ocena
ocena bardzo | dostateczna niedostateczn
celujaca plus ocena dobra dostateczna
dobra Praca powyzej i p|US @
Wybitne powyze| Solidna praca z plus ) :
Bardzo dobre $redniego . . Praca Praca nie spetnia
osiggniecia bez N zauwazalnymi ' Praca spelnia e aimveh
oI osiggniecia - z standardu - bledami zadowalajaca, lecz ca minimalnyc
najmmej'sle/ch dopuszczeniem dopuszczalne 26 znaczacymi minimalne kryteriow -
uchybier jedynie pewne btedy uchybieniami kryteria konieczne
drugorzednych powtdrzenie catosci

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 45+45
przygotowanie do zajec 10+10
opracowanie materiatu po zajeciach 20420
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 15+15
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 100+100
liczba punktéw ECTS 4+4

Podpis Autora tresci sylabusa

Podpis Os6b odpowiedzialnych dydaktycznie




Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej Data sporzgdzenia sylabusa



